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Objectivos fornecer os conceitos béasicos sobre a estrutura e funcionamento dos computa-
dores e sistemas de operagao e dar uma panoramica sobre a Ciéncia de Computadores.

Programa

1. Nogoes bésicas de arquitectura de computadores. Representacao digital de informacao e
seu processamento. Estrutura de computadores, componentes principais. Modelos abs-
tractos de méaquinas: redes neuronais, autématos finitos e tradutores finitos. Maquinas
programaveis: linguagens maquina, assembladores, assembladores minimos.

2. Linguagens de programacao: evolugao, classificacao. Paradigmas de programacgao. Sin-
taxe e semantica de linguagens. Compiladores e interpretadores. Carregadores e liga-
dores. Ferramentas de ajuda a programacao.

3. Sistemas de operagao (referéncia principal: UNIX/Linux). Sistema de Ficheiros. Pro-
cessos. Organizacao e administracao de memoéria central. Linguagens de comandos.
Utilitarios. Controle de periféricos. Redes de computadores: protocolos.

Escolaridade : 2T+1TP+2P por semana durante um semestre.
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